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Todo lo dicho, ya fue dicho por alguien

Humberto Maturana ly Fco. Varela en el
Arbol del Conocimiento



LA INFLUENCIA DE LA TECNOLOGIA EN LA MENTE DE LAS PERSONAS

» Creacion de metaforas y analogias

» La estimulacion de nuevas diferenciaciones
» La clase de asociacion con la tecnologia

» El cultivo de habilidades de via baja y via alta

» La internacionalizacién de instrumentos tecnolégicos y su
representacion



i QUE PASA EN

EL CEREBRO
DE UN
ALUMNO?

Una memoria visual y espacial
para moverse en el Mundo




HTTP://SCYTACKI.GITHUB.10/

LAB-INTERACTIVES/

INTERACTIVES/INTERACTIONS/
SYRINGE.HTML



http://scytacki.github.io/lab-interactives/interactives/interactions/syringe.html

; QUE SON LAS APLICACIONES ? METAFORAS 0 ANALOGIAS
; QUE SON LAS PIEZAS DE LEGO?
;COMO INCORPORAR EL WEDO AL AULA E INTEGRARLO EN EL CURRICULUM?

Educacion




Y AHORA CON SCRATCH

» Simulacién hecha por Vania de
apenas once anos en aquel
entonces del 2014.

» Torre de Hanoi




UN TALLER
INTEGRANDO |

Ciencia , instrumentos digitales,
Scratch, Hummmgbzrdrobotzcskzt




INFORMACION SOBRE HUMMINGBIRDROBOTICSKIT DUO

> http://youtu.be/7jfs5HE3XIQ

> http://youtu.be/SOho3BmRpQE



http://youtu.be/7jfs5HE3XIQ
http://youtu.be/S0ho3BmRpQE

; DONDE NOS ENCONTRAMOS?

» robsayaso@gmail.com

> oceguerar@gmail.com

» veronicabelindal 1 @gmail.com

» edukreativos2015@gmail.com
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